
HOJA DE CAMPAÑA

Esbirros Capataz disponibles: 
Mister Siniestro El Rey Sombra Abismo Hombre de Azúcar  Mikhail Rasputin

© MARVEL  Se permite imprimir o fotocopiar esta página para uso personal.

Evacuar a los 
supervivientes

Encontrar a los mutantes 
desaparecidos

Liberar el Núcleo  
de Seattle

Sabotear la  
Muralla Marina

Retira de la campaña todas las 
copias de “Refugiados asustados”. 
Cada jugador elige una Mejora de 
cualquier aspecto. Puede incluir 1 
copia de esa carta en su mazo para 
el resto de la campaña. Esa carta no 
se cuenta de cara al tamaño mínimo 
del mazo.

Cada jugador elige un Aliado 
de Campaña. Puede incluir 
ese Aliado en su mazo para 
el resto de la campaña. Esa 
carta no se cuenta de cara al 
tamaño mínimo del mazo.

Durante el resto de la campaña, 
al principio de cada partida cada 
jugador puede coger 1 copia de 
“Medidas desesperadas”, añadirla 
a su mazo y barajarlo. Esa carta 
no se cuenta de cara al tamaño 
mínimo de su mazo.

Retira de la campaña el Plan 
secundario “La Muralla Marina de 
Norteamérica”. Cada jugador elige un 
Apoyo de cualquier aspecto. Puede 
incluir 1 copia de esa carta en su 
mazo para el resto de la campaña. 
Esa carta no se cuenta de cara al 
tamaño mínimo del mazo.

Cada jugador coge una 
copia de “Refugiados 
asustados”, la añade a su 
mazo y luego lo baraja.

Pon aparte todos los 
Aliados de Campaña.

Pon aparte todas las 
copias de la Mejora 
“Medidas desesperadas”.

Añade el Plan secundario 
“La Muralla Marina de 
Norteamérica” al mazo de 
Encuentros y barájalo.

Durante el resto de la 
campaña, al principio de 
cada partida cada jugador 
debe añadir una copia de 
“Refugiados asustados” a 
su mazo y barajarlo.

Retira de la campaña 
todos los Aliados de 
Campaña.

Retira de la campaña 
todas las copias de 
“Medidas desesperadas”.

Durante el resto de la 
campaña, en la preparación 
de cada partida, añade 
“La Muralla Marina de 
Norteamérica” al mazo de 
Encuentros y barájalo.

Misión secundaria DerrotadaInicio No derrotada

 Superhéroe del jugador 1: 

Vida restante:

 Superhéroe del jugador 2: 

Vida restante:

 Superhéroe del jugador 3: 

Vida restante:

 Superhéroe del jugador 4: 

Vida restante:

DATOS DE LOS JUGADORES
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