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[PDotado de una condicion fisica sobrehumana y una aptitud inigualable para el combate,
Steve Rogers libra una batalla constante por la libertad, la justicia y el suefio estadounidense
como el Capitén América!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como el
Capitan América, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como el Capitan América, coge todas
las cartas que preceden a la carta de separacién y prepara la par-
tida siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En
el reverso de la carta de separacién se ofrece un listado completo
del contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

CAPITAN AMERICA /
LIDERAZGO

Cuando embraza su emblematico escudo, el Capitdn América
se mantiene firme en su afan de proteger la libertad ajena
y siempre esta dispuesto a defender a los inocentes y per-
seguir a los culpables. jUsa un “Lanzamiento de escudo”
en el momento apropiado para abatir a multiples enemigos
de un solo golpe, o lanzate al combate haciendo gala de tu
“Determinacién audaz” para evitar una catastrofe!

Con el aspecto Liderazgo puedes activar la “Torre de los
Vengadores” o el "Quinjet” para llamar al fiel compariero del
Capitdn América, el "Halcén”, o quiza a la siempre dispuesta
“Chica Ardilla”. Una vez que tu equipo esté listo y a la espera,
coordina una ofensiva imparable usando “jVengadores, reu-
nios!” para neutralizar a los malhechores.
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Cuando una extrafia niebla terrigena descendid sobre Jersey City, Kamala Khan quedd imbuida
de poderes polimérficos. [Decidida a utilizar sus nuevas habilidades para combatir el mal y
proteger Jersey City, Kamala se convirtio en Ms, Marvel!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Ms. Marvel, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Ms. Marvel, coge todas las
cartas que preceden a la carta de separaciéon y prepara la partida
siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el
reverso de la carta de separacion se ofrece un listado completo del
contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

MS. MARVEL / PROTECCION

Ms. Marvel utiliza sus poderes de elasticidad para frenar
Eventos, pudiendo asi jugar una misma carta varias veces o
devolver a su mano una carta con la que pagar el coste en re-
cursos de otra distinta. Su “Traje de polimero biocinético” au-
menta su flexibilidad, mientras que “jAgrandar!” y “Encoger”
potencian sus capacidades de ataque e intervencion. Y
cuando la situacion se complique, adopta la identidad civil de
Ms. Marvel, Kamala Khan, para recibir un poco de ayuda de
sus parientes y amigos.

Con el aspecto Proteccion puedes derribar enemigos con una
"Arremetida”, aventajar al Villano con un oportuno “Ataque
preventivo” o parapetarte tras una “Barrera de energia” para
desviar Dafio.
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PACK.DE HEROE THORYK CREDITOS

El hijo de Odin, adalid de los Nueve Reinos y dios asgardiano del trueno, ha jurado proteger
Asgard y la Tierra. [Empufia el martillo encantado Mjolnir y lucha contra dioses y villanos por
igual como el poderoso Thor!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Thor, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Thor, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo
las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la
carta de separacion se ofrece un listado completo del contenido
de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

THOR / AGRESIVIDAD

El fragor del combate enardece las pasiones de Thor, que dis-
fruta abriéndose paso a través de hordas de enemigos. Utiliza
el mistico “Mjolnir” para potenciar el atributo de Ataque de
Thor y diezmar Esbirros, o pulveriza a los mas formidables
enemigos con un potente “Lanzamiento de martillo”. Si la

presion del combate amenaza con abrumarte, desata un
“Reléampago” para despejar la zona.

Con el aspecto Agresividad puedes equipar a Thor con la le-
gendaria “Jarnbjorn” y luego doblegar a sus enemigos con
un potente “Golpetazo”. Y cuando la batalla concluya y el
polvo se disipe, alardea del triunfo de Thor en el “Salén de
los Héroes".
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Adiestrada desde la infancia como espia de la KGB, Natasha Romanoff se
sobrepuso a su condicionamiento y deserto para unirse a S.H.1.E.L.D. jAhora emplea
sus mortiferas habilidades como la Viuda Negra para frustrar los planes de los
malhechores!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como la
Viuda Negra, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como la Viuda Negra, coge todas las
cartas que preceden a la carta de separacion y prepara la partida
siguiendo las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el
reverso de la carta de separacién se ofrece un listado completo del
contenido de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacion
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

VIUDA NEGRA / JUSTICIA

El poderde laViuda Negraradica en los afios de entrenamiento
que la han preparado para toda clase de situaciones. En vez de
atacar frontalmente a sus enemigos, ella prefiere desbaratar
sus planes mediante cartas de PLANIFICACION. Utiliza su “Picadura
de Viuda” para aturdir a un Esbirro después de que entre en
juego, o dispara su “Gancho de escalada” para anular los
efectos de una carta de Perfidia que acabe de mostrarse. jY
cada vez que aplica la capacidad de una carta de PLANIFICACION,
puede infligir Dafio a un enemigo con su capacidad Hacedora
de viudas!

Con el aspecto Justicia puedes impedir que el Villano ponga
en marcha su Plan valiéndote del “Contraespionaje” o
pillarlo desprevenido con un “Ataque sigiloso”. jRecurre a tus
compafieros de S.H.L.LE.L.D., “Temblor” y el “Agente Coulson”,
para que te ayuden a llevar al Villano ante la justicia!
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La vida del prestigioso neurocirujano Stephen Extrafio cambid para siempre tras dominar las
artes misticas en Kamar-Taj. jAhora el Doctor Extrafio lucha para proteger nuestra realidad
ostentando el titulo de Hechicero Supremo!

El mazo de Invocacion

El Doctor Extrafio es el Hechicero Supremo, un maestro de las
artes misticas. Para representar sus increibles conocimientos y
poderes magicos, empieza cada partida con un mazo de INVOCACIGN
especial de cinco cartas ademas de su mazo de juego.

Este mazo de INvocAcIon se crea barajando las cinco cartas de INVOCACION
del Doctor Extrafio (“Bandas Carmesi de Cyttorak”, “Iméagenes
de lkonn”, “Siete Anillos de Raggadorr”, “Vapores de Valtorr” y
“Vientos de Watoomb”). Luego coloca este mazo de InvocAcion boca
abajo junto a tu carta de Superhéroe.

Durante la partida has de jugar en todo momento con la primera
carta de la parte superior del mazo de Invocacion boca arriba. Puedes
utilizar la acciéon “Dominio de la magia” del Doctor Extrafio para
resolver la capacidad de esa carta. Una vez resuelta, la carta se
coloca en una pila de descartes exclusiva del mazo de INnvocacion. Si
en algin momento se acaban las cartas del mazo de iwvocacion, baraja
su pila de descartes para formar un nuevo mazo de invocacion. Esto no
conlleva ninguna penalizacion.

DOCTOR EXTRANO /
PROTECCION

Debido a susamplios conocimientos de las artes taumaturgicas,
el Doctor Extrafio siempre tiene algin Hechizo o Invocacién
disponible. Lanza un "“Rayo ma&gico” para debilitar a un
enemigo o usa la “Proyeccién astral” para intervenir contra el
Plan del Villano desde la seguridad de tu “Sancta Sanctorum”.
Cuando adoptes la identidad de tu Alter ego, usa la capacidad
Unica de Stephen Extrafio para organizar tu mazo de INVOCACION
con vistas a tu préxima jugada.

Con el aspecto Proteccion puedes efectuar una “Defensa
desesperada” para prepararte tras encajar un ataque enemigo;
aprovecha también para robar una carta con “Imperturbable”.
Y si parece que el ATQ del enemigo va a superar tu DEF, juega
una “Alerta” para reducir el Dafo sufrido.
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Tras verse expuesto a una tremenda dosis de radiacion gamma, el doctor Bruce
Banner vive atrapado entre el apocado cientifico que siempre ha sido y un
incontrolable monstruo verde cuya fuerza se ve intensificada por su furia interior.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como
Hulk, incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Hulk, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo
las instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la
carta de separacién se ofrece un listado completo del contenido
de este mazo a modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién
pueden utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la
creacion de mazos personalizados se explican en el Apéndice | de
la Guia de referencia del juego.

HULK / AGRESIVIDAD

Hulk emplea su fuerza y tamafio descomunales para diezmar
a sus enemigos, ya sea derribando a varios rivales al mismo
tiempo con una estruendosa “Palmada atronadora” o
exclamando “Hulk aplasta” antes de machacar a un unico
adversario. Conviértete en un “Objeto inamovible” para
ignorar Dafios o da rienda suelta a tu “Fuerza imparable” para
permanecer mas tiempo en combate. Pero luchar espoleado
por toda esa furia conlleva un precio, y es que Hulk es una
masa impredecible y dificil de controlar.

Con el aspecto Agresividad puedes emplear la “Destreza
marcial” para enfrentarte “Cara a cara” con tus enemigos o
propinar al Villano una “Patada doble voladora” que lo deje
para el arrastre. Y cuando las cosas se pongan dificiles, avisa
a "Hulka”, la poderosa prima del gigante esmeralda, para que
te ayude a aplastar cosas, o bien recurre a “Vigor” para que
evalle la situacion con su prodigioso intelecto.
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