Peter Quill, también conocido como Starlord, temerario forajido del planeta Tierra
y lider de los Guardianes de la Galaxia, aporta un toque de sarcasmo y humor
narcisista al juego, manteniendo unido a su variopinto equipo de héroes para
proteger la galaxia de amenazas grandes y pequefias. [Y si puede aprovechar para
ganarse unos créditos, tanto mejor!

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Starlord,
incluido un mazo pregenerado.

Nueva palabra clave: A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Nueva palabra clave: Complicacion X

Cuando se muestra una carta que posee la palabra clave Complicacién X,
se coloca X de Amenaza sobre esa carta.

Nueva palabra clave: Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las
cartas de Estado “"Duro” que posea el objetivo del ataque antes de
infligirle Dafio.

STARLORD / LIDERAZGO

Starlord obtiene los mejores resultados cuando se enfrenta a
situaciones insalvables. Utiliza su capacidad especial para darle
cartas de Encuentro a cambio de un descuento considerable en los
costes de recursos, o emplea “Deslizarse disparando” en el momento
oportuno para infligir Dafio adicional a un enemigo en funcién del
numero de cartas de Encuentro que tenga delante. Cuanto mayor sea
el riesgo, mayor seréd la recompensa. Y si Starlord fuerza demasiado
su suerte y necesita ayuda, llama al poderoso “Nova Prime” para que
vaporice a un enemigo.

Con el aspecto Liderazgo, usa a “Yondu” y a “Bill Rayos Beta” para
eliminar Esbirros, potencia sus ataques con una mortifera “Pistola
laser” y alienta a todos los personajes 6UARDIAN para que se abalancen
sobre el Villano en un arrebato de "Heroismo suicida”.
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Gamora es la mujer més mortifera de la galaxia, entrenada (y atormentada) desde
su infancia por el titén loco Thanos para esgrimir cualquier objeto como arma y
eliminar a sus enemigos con una soltura letal. Ahora viaja por el espacio con los
Guardianes de la Galaxia, decidida a poner fin a todos los sufrimientos que ella
misma ha padecido.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Gamora,
incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Gamora, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo las
instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la carta de
separacion se ofrece un listado completo del contenido de este mazo a
modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién pueden
utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la creacién de
mazos personalizados se explican en el Apéndice | de la Guia de
referencia del juego.

Aclaraciones a las reglas

P: ;Los seis Eventos ATAQUE o INTERVENCION que pueden incluirse en el mazo
de Gamora se cuentan de cara a los limites minimo y méximo de dicho
mazo?

R: Si. Aunque en el mazo de Gamora pueden incluirse Eventos que no
formen parte del aspecto escogido, dichos Eventos siguen contando de
cara a los limites minimo y méximo de su mazo.

GAMORA / AGRESIVIDAD+

Gamora se sirve de su adiestramiento letal y su destreza marcial
para derrotar enemigos y frustrar sus maldades. La capacidad unica
que le permite anadir a su mazo Eventos de ATAQUE e INTERVENCION

de cualquier aspecto le brinda una versatilidad sin limites y se
compenetra estupendamente con su capacidad para retirar
Amenaza jugando Eventos de ATAQUE o infligir Dafio jugando Eventos
de INTERVENCION. Y como puede beneficiarse de las acciones realizadas
previamente durante un mismo turno, combinar Eventos de ATAQUE e
INTERVENCION es fundamental para garantizar el éxito de Gamora.

Con el aspecto Agresividad, propina un buen “Vapuleo” a un
enemigo para que muerda el polvo o fulmina al Villano empufiando
la poderosa “Matadioses”. Con el aspecto Justicia puedes “Cortar el
paso” al Villano para impedir que logre su objetivo. Con el aspecto
Proteccion, asesta un “Primer impacto” a tus enemigos antes de que
tengan ocasién de hacerte a ti lo mismo.
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PACK'DE HEROE: DRAXSRK CREDITOS

Tras morir asesinado por Thanos en un perverso acto de crueldad, Arthur Douglas
renacio como Drax, un guerrero armado con pufiales y una insaciable sed de
venganza. Como miembro de los Guardianes de la Galaxia, Drax recorre el espacio
buscando una oportunidad para acabar con Thanos de una vez por todas.

Este pack de Héroe contiene todo lo necesario para jugar como Drax,
incluido un mazo pregenerado.

Para jugar tu primera partida como Drax, coge todas las cartas que
preceden a la carta de separacién y prepara la partida siguiendo las
instrucciones del cuaderno Aprende a jugar. En el reverso de la carta de
separacion se ofrece un listado completo del contenido de este mazo a
modo de referencia.

Las restantes cartas que van después de la carta de separacién pueden
utilizarse para disefiar mazos propios. Las reglas para la creacién de
mazos personalizados se explican en el Apéndice | de la Guia de
referencia del juego.

Nueva palabra clave: Penetrante

Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las
cartas de Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de
infligirle Dafio.

DRAX / PROTECCION

Todo lo que hace Drax estéd motivado por su deseo de vengar todas
las afrentas que se cometen contra él. Encaja ataques del Villano
para acumular contadores de Venganza sobre Drax y aumentar

asi su atributo basico de Ataque. Gracias a su ATQ potenciado,
“Vengar afrenta” te permitira desquitarte de los enemigos mas
desafortunados; también puedes recurrir a la “Intimidacion”

para evitar que el Villano cometa mas fechorias, o efectuar un

“Salto y apufnalamiento” para derribar incluso a los enemigos més
formidables. Y si Drax queda maltrecho a consecuencia de un
combate prolongado, adopta su identidad de Alter ego para calmar
su furia interna y recuperarte de los Dafos sufridos.

Con el aspecto Proteccion, usa el “Sometimiento” para mantener a
raya los ataques de tus enemigos, hazte con la ventaja ensefidndoles
“Una dura leccién” y pide ayuda a “Dragén Lunar” para conseguir
que los Esbirros enemigos luchen de tu lado.
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Flash Thompson, veterano de guerra y antiguo compafiero de clase de Peter Farker,
se fusiond con el simbionte Veneno como parte del Froyecto Renacimiento 2.0, el
segundo programa de supersoldados del gobierno estadounidense. Ahora Veneno
viaja por toda la galaxia haciendo uso de sus excepcionales aptitudes para acabar
con los malhechores alll donde los encuentra.

Nueva palabra clave: A distancia

Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Nueva palabra clave: Patrulla

Mientras haya Esbirros con la palabra clave Patrulla enfrentados a un
jugador, éste no podra intervenir en el Plan principal.

Aclaraciones a las reglas

P: Todas las copias del “Simbionte rabioso” contienen la expresion
“Esbirro Archienemigo de Veneno”. ;Qué ocurre si Veneno ha de poner
en juego su Esbirro Archienemigo (por ejemplo, al mostrarse la carta “Una
sombra del pasado”)?

R: Como todas las copias del “Simbionte rabioso” se consideran Esbirro
Archienemigo de Veneno, habran de ponerse en juego todas las copias
del "Simbionte rabioso” que estén apartadas.

VENENO / JUSTICIA

Entre el adiestramiento militar de Flash Thompson, la insdlita
fisiologia del simbionte klyntar y las diversas aptitudes heredadas
de Spiderman, Veneno es un ejército de un solo hombre capaz

de utilizar mas de dos cartas Restringidas a la vez. Su versatil
“Multicafion” resulta de gran utilidad en situaciones muy diversas, y
la “Pistola de Veneno” puede usarse por partida doble para mejorar
los atributos bésicos del Héroe. Ademas, con su capacidad especial
“Unién simbidtica”, puedes forzar al simbionte para efectuar un
"Ataque feroz”, situarte “Tras las lineas enemigas” para frustrar los
planes del Villano de una vez por todas, o incluso apresarlo con tus
“Tentéculos constrictores”.

Con el aspecto Justicia, siembra la confusién entre tus enemigos con
un disparo de tu “Fusil sénico”, emplea una “Tactica intimidatoria”
para amedrentarlos o pide ayuda a “Jack Bandera” para que se
encargue de los Planes y obtenga municién.
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