CHAMPIONS

EL JUEGO DE CARTAS

Como la princesa de Wakanda, Shuri ayudaba a su hermano el rey TChalla con su
brillante intelecto y su talento para la invencion, Cuando TChalla resultd herido de
gravedad, Shuri asumid el titulo de Fantera Negra para convertirse en la protectora
de Wakanda.

Expresién utilizada: Meter debajo

Cuando el enunciado de una capacidad requiera meter una carta debajo de otra
carta, la primera ha de dejarse boca arriba y deslizarse bajo la segunda. La carta
metida debajo no esté en juego. Cuando una carta abandona el juego, todas las car-
tas que tenga metidas debajo se descartan.

Icono de Amplificacién (¥)

El icono de Amplificaciéon incrementa el nimero de iconos de Aumento que hay en
las cartas de aumento. Cuando se pone boca arriba una carta de aumento durante
la activacién de un enemigo, se afiade a dicha carta un icono de Aumento adicional
por cada icono de Amplificacién que haya en juego.

Palabra clave: Enlazada (hombre de carta)

Las cartas que contienen la palabra clave Enlazada no pueden incluirse en el mazo
de ningun jugador. En vez de eso, han de apartarse al principio de la partida si el
mazo de un jugador incluye la carta especifica que pone en juego estas cartas Enla-
zadas (y cuyo nombre aparece entre paréntesis tras la palabra clave Enlazada). Las
cartas Enlazadas no se cuentan de cara al tamafio minimo o méximo de un mazo.

Palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu mazo
una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que has esco-
gido debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Ademas, una
carta que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en
juego los dos personajes nombrados (ya sea como Superhéroes o como Aliados).

Palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da una carta
de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo de Encuentros. Al
resolver la activacion de ese Esbirro, se pone boca arriba esta carta de aumento, se
resuelve su capacidad de aumento (si la tiene) y se aplican sus iconos de Aumento a
los atributos del Esbirro para esta activacion. La carta de aumento se descarta des-
pués de la activacion.

Palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de
Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafo.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca en la
zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario.

Tipo de carta: Plan secundario de jugador

Los Planes secundarios de jugador son un tipo de carta de Jugador. Durante tu turno,
puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano pagando su coste en
recursos, colocandolo junto al Plan principal y poniéndole encima tanta Amenaza
como su puntuacién de Amenaza inicial. Estando en juego, los Planes secundarios de
jugador funcionan igual que los Planes secundarios del mazo de Encuentros, con la

PANTERA NEGRA / JUSTICIA

El estilo de juego de Shuri se centra en sus cuatro Mejoras PANTERA NEGRA. Uti-
liza la capacidad Inventora de su identidad de Alter ego para asegurarte de
tener todas las Mejoras que necesitas, y luego cambia a tu identidad de Héroe
para utilizar la capacidad y los Eventos de Pantera Negra a fin de aplicar sus
capacidades con el encabezado “Especial”. Todas sus Mejoras pueden des-

cartarse al usarlas para obtener importantes beneficios, y con “Aja-Adanna”
podras devolverlas a tu mazo para que Shuri pueda obtenerlas otra vez.

Con el aspecto de Justicia, “Infiltracion” te sirve para eliminar mucha Amenaza
con un bajo coste. Gufa a tantos Esbirros como puedas hacia la “Redencién”
mediante una “Muestra de empatia”, o enciérralos en “La Balsa”. Tus Aliados
Basicos DORA MILAJE se potencian mutuamente con sus capacidades “Espe-
cial”, y con el Apoyo “Las Dora Milaje” los mantendréas en la lucha.

salvedad de que son cartas de Jugador y estan supeditadas al LIMITE DE PLANES SECUN-
DARIOS DE JUGADOR. Este limite impide que haya en juego mas de un Plan secundario
de jugador si habia uno o dos jugadores al principio de la partida, o mas de dos si al
principio de la partida habia tres o cuatro jugadores. Si en algiin momento hubiera en
juego mas Planes secundarios de jugador que los permitidos por este limite, el juga-
dor inicial descarta Planes secundarios de jugador de su eleccién (envidandolos a las
pilas de descartes de sus respectivos propietarios) hasta dejar de exceder el limite.
Los Planes secundarios de jugador que se incluyen en este producto tienen la palabra
clave Victoria X, por lo que una vez derrotados han de colocarse en la zona de victoria.
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CHAMPIONS

EL JUEGO DE

PACK.DE HEROE: SEDA

Tras sufrir la mordedura de la misma arafia radiactiva que picé a Feter Farker y
obtener poderes similares, Cindy Moon se pasd afios encerrada en un binker para
proteger al mundo de los voraces cazadores de arafias llamados Herederos, Ya
libre de su cautiverio, Cindy combate el crimen en las calles de Nueva York como
periodista de investigacion y también como la superheroina conocida como Seda.

Expresién utilizada: Meter debajo

Cuando el enunciado de una capacidad requiera meter una carta debajo de otra
carta, la primera ha de dejarse boca arriba y deslizarse bajo la segunda. La carta
metida debajo no esta en juego. Cuando una carta abandona el juego, todas las
cartas que tenga metidas debajo se descartan.

Palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu mazo
una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que has esco-
gido debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Ademas, una
carta que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en
juego los dos personajes nombrados (ya sea como Superhéroes o como Aliados).

Palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da una
carta de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo de Encuen-
tros. Al resolver la activacion de ese Esbirro, se pone boca arriba esta carta de
aumento, se resuelve su capacidad de aumento (si la tiene) y se aplican sus iconos
de Aumento a los atributos del Esbirro para esta activacion. La carta de aumento
se descarta después de la activacion.

Palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de
Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

Palabra clave: Requisito (recursos)
Una carta que contiene la palabra clave Requisito no puede jugarse a menos que
se gasten todos los recursos del tipo especificado al pagar el coste de esa carta.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca en
la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario.

Tipo de carta: Plan secundario de jugador

Los Planes secundarios de jugador son un tipo de carta de Jugador. Durante tu
turno, puedes jugar un Plan secundario de jugador desde tu mano pagando su
coste en recursos, colocandolo junto al Plan principal y poniéndole encima tanta
Amenaza como su puntuacién de Amenaza inicial. Estando en juego, los Planes
secundarios de jugador funcionan igual que los Planes secundarios del mazo de
Encuentros, con la salvedad de que son cartas de Jugador y estan supeditadas al
LIMITE DE PLANES SECUNDARIOS DE JUGADOR. Este limite impide que haya en juego més de

SEDA / PROTECCION

El Sentido sedoso de Seda le permite asimilar las tendencias de sus adver-
sarios para contrarrestarlas. Esto se representa metiendo cartas de Encuen-
tro debajo de su carta de Superhéroe por medio de su capacidad de Héroe.
Estas cartas le benefician al interactuar con otras que pertenezcan al mismo
conjunto de Encuentros (el nombre que figura en la esquina inferior izquierda
de la carta de Encuentro). Sus “Garras de arafa” aumentan el Dafio que
inflige a los enemigos provenientes de los conjuntos de las cartas que tiene
metidas debajo, y su “Treta astuta” incrementa la Amenaza que se elimina
de las cartas relacionadas. La capacidad de Alter ego de Seda y otras de sus
cartas (como los “Lanzarredes organicos”) le permiten gastar las cartas que
tiene metidas debajo a cambio de ventajas a la hora de derrotar enemigos o
Planes secundarios que sustituiran la carta descartada; de este modo puede
meterse debajo las cartas que mas le convengan.

Con el aspecto de Proteccion, Seda puede convertir su elevada puntuacion
de DEF en Dafio utilizando “No te pegues mas”. “Spiderman” puede prepa-
rar a Seda para usar atributos basicos adicionales, y tanto la “Arafia Escar-
lata” como e
la mesa.

K

Escudo de energia” prolongarén la presencia de Spidey sobre

CARTAS

un Plan secundario de jugador si habia uno o dos jugadores al principio de la par-
tida, o mas de dos si al principio de la partida habia tres o cuatro jugadores. Si en
algiin momento hubiera en juego mas Planes secundarios de jugador que los per-
mitidos por este limite, el jugador inicial descarta Planes secundarios de jugador de
su eleccion (enviandolos a las pilas de descartes de sus respectivos propietarios)
hasta dejar de exceder el limite. Los Planes secundarios de jugador que se incluyen
en este producto tienen la palabra clave Victoria X, por lo que una vez derrotados
han de colocarse en la zona de victoria.
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CHAMPIONS

EL JUEGO DE

PACK(DE HEROE: HALCON

Sam Wilson, también conocido como el Halcon, vuela utilizando un amés de alas
de vibrénium de tecnologia punta. Aprovecha su superioridad aérea y su conexion
empética con las aves, especialmente con su fiel mascota Ala Roja, para brindar
a sus camaradas Vengadores una importante ventaja tactica. Como compafiero
habitual del Capitén América, Sam ha llegado a embrazar su escudo y adoptar el
titulo de Capitan América para ejercer como un alado simbolo de la verdad.

Expresién utilizada: Costes por jugador (2)

Esta expansion contiene cartas de Jugador cuyo coste varia en funcién del nimero
de jugadores; esto se indica mediante el icono & que acompania al coste de la
carta. Su coste total es igual a esa cifra multiplicada por el nimero de jugadores
que empezaron el escenario.

Ejemplo: Samuel juega la carta de Mejora “Atraer los disparos” ("3 11), que tiene
un coste de 1&. Al principio del escenario habia tres jugadores en la partida, por
lo que Samuel debe pagar 3 recursos para poder jugar “Atraer los disparos”.

Expresién utilizada: Localizar

Cuando debas localizar una carta, has de buscarla en todas las zonas donde
pudiera encontrarse (zona de juego, cartas apartadas, mazo de Jugador, pilas de
descartes, mazo de Encuentros, etc.).

Expresién utilizada: Meter debajo

Cuando el enunciado de una capacidad requiera meter una carta debajo de otra
carta, la primera ha de dejarse boca arriba y deslizarse bajo la segunda. La carta
metida debajo no esta en juego. Cuando una carta abandona el juego, todas las
cartas que tenga metidas debajo se descartan.

Palabra clave: Alianza
Cuando un jugador declara su intencién de jugar una carta con Alianza, cualquier
jugador puede ayudarle a pagar sus costes.

Palabra clave: Enlazada (hombre de carta)

Las cartas que contienen la palabra clave Enlazada no pueden incluirse en el mazo
de ningun jugador. En vez de eso, han de apartarse al principio de la partida si el
mazo de un jugador incluye la carta especifica que pone en juego estas cartas Enla-
zadas (y cuyo nombre aparece entre paréntesis tras la palabra clave Enlazada). Las
cartas Enlazadas no se cuentan de cara al tamafio minimo o méaximo de un mazo.

Palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da una
carta de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo de Encuen-
tros. Al resolver la activaciéon de ese Esbirro, se pone boca arriba esta carta de
aumento, se resuelve su capacidad de aumento (si la tiene) y se aplican sus iconos
de Aumento a los atributos del Esbirro para esta activacion. La carta de aumento
se descarta después de la activacion.

HALCON / LIDERAZGO

La capacidad de héroe del Halcén te permite jugar con la primera carta
del mazo de Encuentros boca arriba durante la fase de los Jugadores. La
mayoria de las cartas especificas del Halcon reciben bonificaciones en
funcién del nimero de iconos que haya en el recuadro de aumentos de esa
carta, y gracias a su Vista de aguila podras eliminar una carta con pocos
iconos para preparar una de las capacidades del Halcén o descartar una
que tenga muchos iconos a fin de prepararte para la fase del Villano (cabe
sefialar que la Vista de 4guila se aplica después de resolver por completo
los efectos de una carta con el rasgo AEREO, asi que no puedes usarla para
alterar la resolucién de esa carta). Utiliza “Reconocimiento aéreo” para
seleccionar tu carta de Encuentro en la ronda actual o para ayudar a un
compafero de equipo que esté en apuros.

Con el aspecto de Liderazgo, retine a tus Aliados AEREOS para formar un
"Escuadron de voladores” y aumenta sus puntuaciones de INT o ATQ
usando a “Nube 9" y “Aero”. Dale un “Companero de vuelo” a cada uno
para que vigile su retaguardia y evite que sufran Dafos derivados. Asume
el titulo de "Capitdn América” para equiparte con su emblematico escudo
y haz que rebote de vuelta a tu mano para causar Dafios generalizados.

CARTAS

Palabra clave: Victoria X

Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada o se le quita
el Ultimo contador genérico que tenia encima, se coloca en la zona de victoria en
vez de la pila de descartes de su propietario.
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CHAMPIONS

EL JUEGO DE

Siendo atin muy joven durante la Segunda Guerra Mundial, James "Bucky" Barnes fue
un compariero leal para el Capitan América, Cuando perdio el brazo en una explosion
que lo dejé al borde de la muerte, Bucky fue capturado por soldados soviéticos que le
implantaron un brazo civernético y le lavaron el cerebro para utilizarlo como asesino.
Décadas después el Capitan América ayudo a Bucky a recordar su pasado, y ahora
intenta redimirse por las atrocidades qgue cometio como el Soldado de Invierno.

Palabra clave: A distancia
Un ataque provisto de la palabra clave A distancia ignora la palabra clave
Represalia.

Palabra clave: Equipo

La palabra clave Equipo siempre nombra a dos personajes. Para incluir en tu mazo
una carta que posee la palabra clave Equipo, la carta de Superhéroe que has esco-
gido debe corresponderse con uno de los personajes nombrados. Ademas, una
carta que tiene la palabra clave Equipo no puede jugarse a menos que estén en
juego los dos personajes nombrados (ya sea como Superhéroes o como Aliados).

Palabra clave: Infame

Cuando se activa un Esbirro que posee la palabra clave Infame, se le da una
carta de aumento boca abajo tomada de la parte superior del mazo de Encuen-
tros. Al resolver la activacion de ese Esbirro, se pone boca arriba esta carta de
aumento, se resuelve su capacidad de aumento (si la tiene) y se aplican sus iconos
de Aumento a los atributos del Esbirro para esta activacion. La carta de aumento
se descarta después de la activacion.

Palabra clave: Penetrante
Un ataque provisto de la palabra clave Penetrante descarta todas las cartas de
Estado “Duro” que posea el objetivo del ataque antes de infligirle Dafio.

Palabra clave: Teson

Un personaje que posee la palabra clave Tesén puede tener una carta de Estado
"Aturdido” adicional y una carta de Estado “Confundido” adicional. El perso-
naje no estara aturdido a menos que tenga dos cartas de Estado “Aturdido”, y no
estarad confundido a menos que tenga dos cartas de Estado “Confundido”. Des-
pués de que la activacion de ese personaje se sustituya por el efecto de una carta
de Estado, se le quitan todas las cartas de Estado de ese tipo.

Palabra clave: Victoria X
Cuando una carta que posee la palabra clave Victoria X es derrotada, se coloca en
la zona de victoria en vez de la pila de descartes de su propietario.

SOLDADO DE INVIERNO /
AGRESIVIDAD

El "Brazo cibernético” del Soldado de Invierno es el eje central de su
estrategia. Usalo para pagar el coste y potenciar el efecto de cualquiera
de sus numerosos Eventos de ataque, que reciben beneficios adicionales
cuando se utiliza el brazo.

Con el aspecto de Agresividad, pertréchate con armas como “Bambino” y la
"Pistola de S.H.L.LE.L.D.", luego usa el “Brazo cibernético” para pagar el coste

de "Potencia de fuego” para infligir 4 de Dafio por cada arma que agotes.

Derrotar Esbirros resulta muy beneficioso para el Soldado de Invierno. Si
el mazo de Encuentros no esté siendo especialmente prédigo con ellos,
usa el "Piso franco n° 30" o “Buscando pelea” para dar con tu préximo
objetivo; una “Postura agresiva” te puede procurar el Evento de ataque
perfecto, y “El hombre en la muralla” reducird el coste de ese Evento.
Cuando derrotes al Esbirro, puedes quitar Amenaza del Plan principal con
la capacidad Protector letal del Soldado de Invierno, y luego sirvete de
“Infiltracién silenciosa” para prepararte y confundir a un enemigo.
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